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Matchprint Virtual Proofing System — LCD-Kurzanleitung

Technischer Support
USA und Kanada: 1-877-574-7274

Alle Nutzer auRerhalb der USA und Kanada, die Support in Anspruch nehmen wollen, wenden
sich bitte telefonisch an die KPG-Serviceabteilung oder an den zertifizierten KPG-
Vertriebspartner vor Ort.

Zuséatzliche Dokumente

Weitere Informationen zur Systemeinrichtung, zur Einstellung der Auflichteinheit oder zur
Einstellung benutzerdefinierter Farbprofile finden Sie in der Datei Administratorhandbuch.pdf
im Ordner ,Dokumente” auf der Installations-CD.

Informationen zu den Standardbetriebsablaufen z. B. Hochladen und Anzeigen von Bildern finden
Sie in der Datei, Bedienhandbuch.pdf im Ordner ,Dokumente” auf der Installations-CD.

Installation des Gerats

Zur besten Farbanzeige empfiehlt Kodak Polychrome Graphics die Installation des Gerats in
einem Raum mit gedampftem Licht.

SchlieRBen Sie das Gerat gemaf den Anweisungen des Herstellers an:

e SchlieRen Sie sowohl das digitale Videokabel als auch das USB-Kabel vom Monitor an
der Rlickseite des MacIntosh-Computers an. Hinweis: USB ist in ein ADC-Kabel

integriert.

Digitales Videokabel — gleicher Verbinder an beiden Enden.

e Verbinden Sie den Matchprint Virtual Monitor Calibrator mit einem USB-Anschluss am
Macintosh-Computer oder mit einem USB-Hub mit eigener Stromversorgung. Benutzen
Sie nicht den USB-Anschluss an der Tastatur. Hinweis: Fiuhren Sie vor der Verbindung
mit dem USB-Anschluss die Schnur durch das Gegengewicht. Informationen zur
Installation des Kalibrators finden Sie in der Anleitung.

e Verbinden Sie den Kalibrator mit dem Internet Giber den Internet Explorer 5, Netscape
7.x, oder Safari 1.2.x. Bitten Sie ggf. Ihnren Systemadministrator um Unterstiitzung.

Software-Installation

1) Legen Sie die Installations-CD fir Matchprint Virtual Proofing System — LCD v3.1 in das
CD-Laufwerk ein.

2) Wenn das CD-Symbol auf dem Desktop angezeigt wird, doppelklicken Sie darauf, um
den Inhalt anzuzeigen.

3) Doppelklicken Sie auf das Symbol fir MVP LCD 3.1.x Installer. Befolgen Sie die
Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Installation abzuschlieRen.

4) Starten Sie den Computer neu.
Hinweise zum ersten Start der Anwendung
Die neuen Sicherheitsfunktionen von Apple in OSX 10.3.5 erlauben keinen erstmaligen
Start von Anwendungen mit einem Apple-Skript.

Wenn Sie die Version 10.3.5 oder héher verwenden, fiihren Sie folgende Anweisungen aus, um
die Anwendung Matchprint Virtual Proofing System — LCD zu starten. Nach diesen Schritten
kénnen Sie die Anwendung normal starten.
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1) Gehen Sie zum Ordner Mac HD>Benutzer>Name'>Anwendungen>Matchprint Virtual.
2) Doppelklicken Sie auf das Symbol fir Matchprint Virtual, um die Hauptanwendung zu starten.

Name

B Applications
> | & Library
b [0 System
¥ & Users
v M mpvpadmin

v [A Applications
¥ & Matchprint Virtual e
» [ ColorChecks
» [ LogFiles
¥ Matchprint Virtual
¥ MVP Cal Remi
» [ Plugins
» [ sysLogFiles
» [@F Desktop ’
» |1 Documents

3) Geben Sie im nachsten Fenster die Seriennummer der Anwendung ein (die Nummer
befindet sich auf der Innenseite der CD-Hiille hinter dem Informationsheftchen), und
klicken Sie dann auf OK.

4) Kilicken Sie im Dialogfenster mit der Warnmeldung tber die ablaufende Lizenz auf OK.
5) Wahlen Sie in der Menliileiste Matchprint Virtual > Matchprint Virtual beenden aus.
6) Gehen Sie zum Ordner Mac HD>Benutzer>NameAnwendungen>Matchprint Virtual.
7) Doppelklicken Sie auf das Symbol fur MVP-Kalibriererinnerung.

8) Wenn die Meldung ,System nicht kalibriert* angezeigt wird, klicken Sie auf die
Schaltflache Fiir 24 Stunden ignorieren.

9) Weiter mit Systemeinstellungen.

Systemeinstellungen

1) Gehen Sie zu Macintosh HD > Anwendungen > Hilfsprogramme > Hilfsprogramme
Farbsynchronisation.

2) Kilicken Sie auf die Registerkarte CMMS, und wéahlen Sie Bevorzugtes CMM fur
KPGCFM aus.

3) SchlieRen Sie die Farbsynchronisation, indem Sie auf das Pulldown-Menti
Farbsynchronisation klicken und das Hilfsprogramm Farbsynchronisation beenden
auswahlen.

Zur besten Farbanzeige empfiehlt Kodak Polychrome Graphics folgende
Voreinstellungen fir das System:

4) Wabhlen Sie im Apple-Meni E'I Systemeigenschaften aus, und setzen Sie wie folgt fort:

Desktop &
Screem Saver

e Wechseln Sie zum Desktop & Bildschirmschoner und stellen Sie mit
dem Schieberegler fur den Start des Bildschirmschoner auf mindestens 30
Minuten ein, um eine Stérung der Kalibrierung zu vermeiden.

3
Energy

e Wechseln Sie zum Energy Saver, **' und stellen Sie die Schieberegler auf
Niemals ein.
5) SchlieRen Sie das Fenster ,Systemeigenschaften®, sobald Sie die Einstellungen
vorgenommen haben.

! Dies ist der Name des Benutzers (Administrator), der die Anwendung Matchprint Virtual Proofing System —
LCD installiert hat. Im Rahmen der Installation muss dieser Benutzer den Namen und das Kennwort eines
Benutzers mit Administratorrechten eingeben bzw. selbst Benutzer mit Administratorrechten sein.
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Lizenzierung

Die Matchprint Virtual Proofing System — LCD Software wird mit einer temporaren Lizenz fir 5
Tage geliefert, so dass Sie die Software sofort nutzen kénnen. Sie missen jedoch |hren
Lizenzcode anfordern und mit folgenden Schritten aktivieren. Sie bendtigen eine giltige E-Mail-
Adresse, um lhre endglltige Lizenz zu erhalten.

1) Klicken Sie am Dock auf den Ordner Match Print Virtual
Maustaste gedriickt und wahlen Sie dann aus dem Pop-up-Meni MVP-Eigenschaften
aus. Warten Sie nach der Anzeige des Fensters Eigenschaften etwa 30 Sekunden.

2) Notieren Sie im Fenster Eigenschaften auf der Registerkarte Lizenz die Seriennummer
des Monitors (z. B. EN_CGI_xxxxxx oder APP_Xxxxx_).

3) Senden Sie lhre Monitornummer und Seriennummer der Anwendung (auf der Innenseite
der CD-Hdlle) an mvplicensing@kpgraphics.com.

Wenn Sie lhren Lizenzcode erhalten haben, geben Sie ihn auf der Registerkarte Eigenschaften
> Lizenz wie folgt ein:

1) Klicken Sie im Fenster Eigenschaften auf die Registerkarte Lizenz.
2) Klicken Sie auf die Schaltflache Lizenz hinzufiigen.

3) Kopieren Sie den Lizenzcode, den Sie per E-Mail empfangen haben, und flgen Sie ihn in
das Eingabefeld ein. Klicken Sie auf OK.

4) Schlieen Sie das Fenster Eigenschaften.

Kalibrieren des Monitors

Der Monitor muss vor der Kalibrierung mindestens 1 Stunde lang eingeschaltet gewesen sein.
Wenn der Monitor nicht lange genug eingeschaltet war, zeigt eine Countdown-Anzeige an, wie
lange Sie noch warten mussen, bevor Sie die Kalibrierung beginnen kénnen.

Der Monitor muss fir exakte Farbgenauigkeit der Anzeige alle 24 Stunden kalibriert
werden.

1) Klicken Sie am Dock auf den Ordner Match Print Virtual, halten Sie die
Maustaste gedriickt und wahlen Sie dann aus dem Pop-up-Menli MVP-System
kalibrieren aus.

2) Der Monitor zeigt ein Fenster zur Kalibrierung des Matchprint Virtual Monitor
Calibrator an. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm und legen Sie die
Kalibratorstirnflache auf eine ebene opake Oberflache, z. B. den Tisch, so dass kein Licht
auf die Sensoren fallen kann, und klicken Sie auf OK. Warten Sie etwa 8 Sekunden.
Danach ist die Kalibrierung abgeschlossen.

3) Platzieren Sie den Kalibrator auf dem Zielmuster, das am Bildschirm angezeigt wird. Die
Farbsensoren missen zum Bildschirm zeigen.

4) Dricken Sie die Eingabetaste auf der Tastatur.

5) Es werden mehrere Farbmuster auf dem Bildschirm angezeigt. Bewegen Sie den
Kalibrator erst, wenn der Ergebnisdialog der Kalibrierung angezeigt wird. Klicken Sie auf
OK, his alle Fenster geschlossen sind.

Wenn die Kalibrierung misslingt, beenden Sie Matchprint Virtual und wiederholen Sie den
Prozess. Wenn die Kalibrierung weiter fehlschlagt, wenden Sie sich an den Technischen Support.
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Herunterladen der Software , Client Proofing“

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

Wechseln Sie mit dem Internet Explorer zu
http://www.matchprintvirtual.com/asp/download/default.asp

Suchen Sie die Option Software Matchprintvirtual Client herunterladen fur Mac OS X,
und laden Sie die Software auf den Desktop.

Suchen Sie die Option Software P3 (Personal Proofing Publisher) herunterladen fur
Mac OS X, und laden Sie die Software auf den Desktop.

Offnen Sie auf dem Desktop das Symbol fiir NPC-Mac-x.x_LCD (Proofing Client).
Doppelklicken Sie auf die Installationsdatei, und befolgen Sie die Anweisungen zur
Installation der Software.

Offnen Sie auf dem Desktop das Symbol fiir P3 Installer. Doppelklicken Sie auf die
Installationsdatei, und befolgen Sie die Anweisungen zur Installation der Software.

Gehen Sie zu MacIntosh HD > RealTimeProof > Ordner Proofing Client, und starten
Sie die Software Proofing Client.

Andern Sie im Fenster Einstellungen die OriginalgroRe auf eine Auflésung von:
e 1600 x 1200 fur CG21 Eizo

e 1680 x 1050 fur 20" Apple

e 1920 x 1200 fur 23" Apple

Klicken Sie auf OK.

Kontenkonfiguration

1)

Sie erhalten eine E-Mail-Einladung, um Ihr Benutzerkonto einzurichten. Klicken Sie auf
die URL wie in der E-Mail beschrieben. Ihr Internet-Browser bringt Sie zum folgenden
Anmeldefenster.

Sehr geehrter neuer Benutzer

Der Administrator [mailto:Admin@sample.com] ladt Sie ein,
den "Your Company Name" Workspace bei
Matchprintvirtual.com zu nutzen.

lhnen wurde die Rolle als [ privilege role ] zugewiesen.
Matchprintvirtual.com hat Sie als gultigen Benutzer identifiziert.
Benutzername: NewUser@sample.com

Klicken Sie zur Annahme dieser Einladung auf die folgende URL:
<http://lwww.matchprintvirtual.com/reg.asp?p=2&w=
1&v=38761940921076594&i=1805696>

Wenn Sie diese Einladung nicht annehmen wollen, ignorieren Sie
einfach dieses E-Mail oder klicken Sie auf folgende URL:
<http://www.matchprintvirtual.com/reg.asp?p=3&v=3
8761940921076594>

(Mit einem Kilick auf diese URL informieren Sie den Administrator,
dass Sie diese Einladung abgelehnt haben).

2) Geben Sie alle Anmeldedetails ein.

3)

Klicken Sie auf die Schaltflache Aktualisieren im unteren Teil des Bildschirm, um die
Kontenkonfiguration abzuschliel3en.
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Nachste Schritte

Weitere Informationen zur Systemeinrichtung, zur Einstellung der Auflichteinheit oder zur

Einstellung benutzerdefinierter Farbprofile finden Sie in der Datei Administratorhandbuch.pdf
im Ordner ,Dokumente” auf der Installations-CD.

Informationen zu den Standardbetriebsabléufen z. B. Hochladen und Anzeigen von Bildern finden
Sie in der Datei, Bedienhandbuch.pdf im Ordner ,Dokumente” auf der Installations-CD.
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