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Assistenza tecnica 
Stati Uniti e Canada: 1-877-574-7274 

Per tutti gli altri numeri di telefono di supporto globale, contattare il reparto di servizio KPG locale 
o il distributore certificato di zona. 

Documenti aggiuntivi 
Per informazioni aggiuntive sull'installazione del sistema, sui dispositivi di visualizzazione a luce 
controllata, sulla gestione del colore e sui profili di colore personalizzati, leggere il file 
Administrator Reference.pdf presente nella cartella Documents del CD di installazione. 

Per informazioni sulle procedure operative standard quali caricamento e visualizzazione di 
immagini, leggere il file Operator Reference.pdf presente nella cartella Documents del CD di 
installazione. 

Installazione dell'apparecchiatura 

Per la visualizzazione ottimale dei colori, Kodak Polychrome Graphics consiglia di installare 
l'apparecchiatura in un locale con un'illuminazione poco intensa. 

Installare l'apparecchiatura attenendosi alle istruzioni del produttore o alle procedure standard:  

• Collegare i cavi Video digitale e USB al monitor e al computer Macintosh. Nota: USB è 
interno in un cavo ADC. 

  
Cavo video digitale – stesso connettore a entrambe le estremità 

• Collegare Matchprint Virtual Monitor Calibrator a una porta USB sul computer 
Macintosh o a un hub USB ad alimentazione autonoma. Non utilizzare la porta USB della 
tastiera. Nota: prima di effettuare il collegamento alla porta USB, infilare il cavo nel 
contrappeso. Vedere il foglio di istruzioni per l'installazione del calibratore. 

• Collegarsi a Internet utilizzando Internet Explorer 5, Netscape 7.x o Safari 1.2.x. Se 
necessario, contattare l'amministratore del sistema.  

Installazione del software 
1) Inserire il CD di installazione di Matchprint Virtual Proofing System - LCD v3.1 

nell'apposita unità.  

2) Quando l'icona del CD viene visualizzata sul desktop, fare doppio clic per visualizzarne il 
contenuto. 

3) Cliccare due volte sull'icona MVP LCD 3.1.x Installer. Seguire i prompt per completare 
l'installazione. 

4) Riavviare il computer. 

Istruzioni per il primo avvio dell'applicazione 
I nuovi miglioramenti della protezione di Apple presenti in OSX 10.3.5 non consentono che 
le applicazioni vengano avviate per la prima volta utilizzando uno script Apple.  
Effettuare le seguenti operazioni per avviare l'applicazione Matchprint Virtual Proofing System – 
LCD se si utilizza il sistema operativo 10.3.5 o versione successiva. Dopo aver effettuato le 
seguenti operazioni, è possibile avviare l'applicazione nel modo normale. 
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1) Spostarsi sulla cartella Mac HD>Users>nome1>Applications>Matchprint Virtual. 

2) Cliccare due volte sull'icona Matchprint Virtual per avviare l'applicazione principale. 
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3) Alla successiva richiesta, immettere il numero di serie dell'applicazione indicato nella 
copertina della custodia del CD dietro il testo informativo e cliccare su OK. 

4) Alla richiesta della licenza in scadenza, cliccare su OK. 
5) Dalla barra dei menu, selezionare la voce di menu Matchprint Virtual>Quit Matchprint 

Virtual. 
6) Spostarsi sulla cartella Mac HD>Users>nome>Applications>Matchprint Virtual. 
7) Cliccare due volte sull'icona MVP Cal Reminder. 
8) Quando viene visualizzato il messaggio "Sistema non calibrato", cliccare sul pulsante 

Abbandona per 24 ore.  
9) Continuare con Impostazioni del sistema. 

Impostazioni del sistema 
1) Spostarsi su Macintosh HD > Applications > Utilities > ColorSync Utilities.  

2) Selezionare la scheda CMM e impostare CMM preferito su CFM KPG.  

3) Uscire da ColorSync Utility cliccando sul menu a discesa ColorSync Utility e 
selezionando Quit ColorSync Utility. 

Per la visualizzazione ottimale dei colori, Kodak Polychrome Graphics consiglia le 
seguenti impostazioni delle preferenze di sistema:  

4) Dal menu Apple , selezionare System Preferences: 

• Accedere a Desktop & Screen Saver  e impostare Start screen saver su 
30 minuti o più per evitare interferenze con il processo di calibrazione. 

• Accedere a Energy Saver  e impostare entrambe le scale a scorrimento su 
Never. 

5) Al termine, chiudere System Preferences. 

                                                      
1 Si tratta del nome dell'utente (amministratore) che ha installato l'applicazione Matchprint Virtual Proofing 
System – LCD. Come parte dell'installazione questo utente può fornire il nome e la password di un utente 
con privilegi di amministratore. 
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Licenza 
Il software Matchprint Virtual Proofing System – LCD viene fornito con una licenza 
temporanea di 5 giorni in modo che sia possibile utilizzarlo immediatamente. Tuttavia, è 
necessario richiedere e abilitare il proprio codice licenza completando le seguenti operazioni. È 
necessario disporre di un indirizzo e-mail per ricevere la licenza finale. 

1) Cliccare sulla cartella Matchprint Virtual , quindi selezionare Preferenze MVP dal 
menu di scelta rapida. Attendere circa 30 secondi finché non viene visualizzata la finestra 
Preferenze. 

2) Nella finestra Preferenze, scheda Licenza, registrare il numero di serie del monitor, ad 
esempio ENC_CGI_xxxxxxxx o APP_xxxx_xxxxxx. 

3) Inviare il numero del monitor e il numero di serie dell'applicazione (posto nella copertina 
interna della custodia del CD dietro il testo informativo) all'indirizzo e-mail 
mvplicensing@kpgraphics.com. 

Quando si riceve il codice licenza, immetterlo nella scheda Preferenze > Licenza attenendosi 
alle seguenti istruzioni. 

1) Nella finestra Preferenze, cliccare sulla scheda Licenza. 

2) Cliccare sul pulsante Aggiungi licenza. 

3) Copiare e incollare il codice licenza ricevuto tramite posta elettronica nel campo di 
immissione. Cliccare su OK.  

4) Chiudere la finestra Preferenze. 

Calibrazione del monitor 
Tenere acceso il monitor per almeno un'ora prima di calibrarlo. Se il monitor non è rimasto 
acceso a sufficienza, viene visualizzato un conto alla rovescia che indica il tempo residuo 
necessario prima che la calibrazione possa essere eseguita.  

Per garantire la visualizzazione accurata dei colori, la calibrazione del monitor deve essere 
effettuata ogni 24 ore. 

1) Cliccare sulla cartella Matchprint Virtual , quindi selezionare MVP Calibra 
sistema dal menu di scelta rapida. 

2) Viene visualizzata una finestra per la calibrazione di Matchprint Virtual Monitor 
Calibrator. Seguire le istruzioni sullo schermo per posizionare il calibratore rivolto verso 
il basso su una superficie piana e opaca come un tavolo, in modo che la luce non penetri 
nei sensori, quindi cliccare sul pulsante OK. Attendere circa 8 secondi affinché la 
calibrazione venga completata. 

3) Posizionare il calibratore sul target visualizzato sullo schermo con i sensori dei colori 
rivolti verso lo schermo. 

4) Premere il tasto Invio sulla tastiera. 

5) Sullo schermo del monitor viene visualizzata una serie di colori. NON spostare il 
calibratore finché una finestra di dialogo non mostra i risultati della calibrazione. Cliccare 
su OK finché tutte le finestre non sono chiuse. 

Se la calibrazione non riesce, uscire da Matchprint Virtual e ripetere il processo. Se il problema 
persiste, contattare il supporto tecnico. 
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Download del software di stampa client 
1) Utilizzando Internet Explorer, accedere a 

http://www.matchprintvirtual.com/asp/download/default.asp. 

2) Individuare Download Matchprintvirtual Client Software per Mac OS X e scaricare il 
software sul desktop. 

3) Individuare Download P3, the Personal Proofing Publisher Software per Mac OS X e 
scaricare il software sul desktop. 

4) Sul desktop aprire l'icona NPC-Mac-x.x_LCD (Proofing Client). Cliccare due volte sul file 
del programma di installazione e seguire le istruzioni di installazione del software. 

5) Sul desktop aprire l'icona P3 Installer. Cliccare due volte sul file del programma di 
installazione e seguire le istruzioni di installazione del software. 

6) Spostarsi su Macintosh HD > RealTimeProof > Proofing Client e avviare il software 
Proofing Client. 

 
7) Nella finestra Settings cambiare l'impostazione Actual Size su: 

• 1600 x 1200 Res for CG21 Eizo 

• 1680 x 1050 for 20” Apple 

• 1920 x 1200 for 23” Apple 

8) Cliccare su OK. 

Impostazione dell'account 
1) Si riceverà un messaggio di invito all'impostazione dell'account. Fare clic sull'indirizzo 

URL come indicato nel messaggio. Il browser Internet accederà alla schermata di login. 
Gentile nuovo utente, 
 
L'amministratore [mailto:Admin@sample.com] la invita 
a unirsi allo spazio di lavoro di "Nome azienda" 
su Matchprintvirtual.com. 
 
Le è stato assegnato il ruolo di [ ruolo privilegio ]. 
Matchprintvirtual.com l'ha identificata come utente valido. 
Nome utente: Nuovoutente@sample.com 
Per accettare l'invio, clicchi sul seguente indirizzo URL: 
<http://www.matchprintvirtual.com/reg.asp?p=2&w= 
1&v=38761940921076594&i=1805696> 
 
Se desidera rifiutare l'invito, ignori semplicemente 
questo messaggio oppure clicchi sul seguente indirizzo URL: 
<http://www.matchprintvirtual.com/reg.asp?p=3&v=3 
8761940921076594> 
(cliccando su questo indirizzo URL l'amministratore verrà  
informato che intende declinare l'invito) 

 
 
 

2) Immettere i dettagli di login. 

3) Fare clic sul pulsante Update nella parte inferiore dello schermo per completare 
l'impostazione dell'account. 
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Operazioni successive 
Per informazioni aggiuntive sull'installazione del sistema, sui dispositivi di visualizzazione a luce 
controllata, sulla gestione del colore e sui profili di colore personalizzati, leggere il file 
Administrator Reference.pdf presente nella cartella Documents del CD di installazione. 

Per informazioni sulle procedure operative standard quali caricamento e visualizzazione di 
immagini, leggere il file Operator Reference.pdf presente nella cartella Documents del CD di 
installazione. 
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